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‘ OBJETIVO(S) :
|
'Objetivo General:

EQue al final de la UEA el alumno sea capaz de utilizar las

mejores practicas

bdsicas de ingenieria de software en el desarrollo de pequefios sistemas

fintensivos en software aumentando el nivel de calidad
{desarrollados.

|Objetivos Especificos:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Aplicar acciones efectivas para lograr la mejora de los
desarrollo de software que utilice.

Aplicar técnicas de verificacidn y validacidén de software para 1
temprana de defectos. ’

Aplicar técnicas de pruebas efectivas que permitan determinar la
los productos de software.

Conocer los modelos de procesos mas representativos asi como los
que pueden estar relacionados con los mismos.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Mejora de procesos (2 semanas) .
Evaluacidén de procesos y productos.
Método planear, hacer, revisar y actuar.
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Verificacién y validacidén (4 semanas) .
Objetivos de la verificacidén y validacidn.
.2 Revisiones como elementos de deteccidn temprana de defectos.
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iones personales y por colegas.
s de verificacidn.
etros de las revisiones.
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Pruebas (3 semanas).
conomia de las pruebas.
ipos de prueba.

rYueBas automatizadas.
Proceso de pruebas.
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Mcdelos de procesos (2 semanas) .

Concepto de “mejores practicas”.

Modelos de procesos que definen las “mejores practicas” a ser utilizadas.
Mcdelos de procesos existentes.

Usos de los modelos de procesos.

NN SENN
(GRS}

W
S

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor wutilizard 1la clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacién activa y corresponsable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas,
trabajos de investigacidn y exposicidn de temas.

Se deberéan desarrollar exhaustivamente ejemplos Y ejercicios de
administracidén de proyectos, de riesgos, de regquerimientos y de
configuracidn.

En las horas de practica, se utilizard 1la modalidad de sesiones de

laboratorio de cdémputo para gque los alumnos resuelvan problemas de manera
individual o grupal.

Durante el curso se realizaran progresivamente actividades que culminen con
la obtencidén de un sistema intensivo en software.

MODALIDADES DE EVALUACION:

;Evaluacién Global:

!

%La evaluacién global de esta UEA incluird evaluaciones periddicas y, a juicio
idel profesor, una evaluacidn terminal.

%Se sugiere que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y
luna oral. ‘
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|El profesor seleccionard&d 1los elementos de evaluacidn periddica de entre las:
{siguientes: evaluaciones, participacién en clase, tareas, trabajos de!
investigacidn, presentaciones de temas, programas realizados en el

laboratorio y las actividades realizadas para el proyecto de desarrollo.
Los factores de ponderacién quedardn a juicio del profesor y se daradn a

conocer al inicio del curso.

Evaluécidn de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya todos
los contenidos tedricos y practicos de la UERA, o sdlo aquellos gque no fueron
cumplidos durante el trimestre. '

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
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i Scftware Projects, Dorset House, EUA.

3. Jalote, P., (2010), An integrated Approach to software Engineering,
Springer, EUA.

4. Pressman, R., (2010), Ingenieria de Software, McGraw Hill, EUA.

5. 3chulmeyer, G., (2007), The Handbook of Software Quality Assurance, Artech
House Publishers, EUA.

6. Sommerville, I., (2011), Ingenieria de Software, Pearson, EUA.

7. Tsui, F., Karam, O., (2011), Essentials of Software Engineering, Jones and

BRartlett Publishers, EUA.
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