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OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

problemas.

CONTENIDO SINTETICO:

Solucién de problemas por blUsquedas (4 semanas).
Bisquedas ciegas.

Bisquedas informadas.

BlUsquedas locales.

BGsquedas con adversario.
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Loégica para la inteligencia artificial (3 semanas).
Agentes ldogicos.

Logica de primer orden.
Inferencia en légica de primer orden.
Representacidén de conocimiento.
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1 Redes neuronales.
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A elegir al menos uno de los siguientes tdpicos (4 semanas).

Que al final de 1la UEA el alumno sea capaz de resolver problemas simples
usando las técnicas y métodos de la inteligencia artificial.

- Comprender los fundamentos tedricos de la inteligencia artificial.
Aplicar diferentes técnicas de la inteligencia artificial en la solucién de
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|13.2 Robbética.

3.3 Métodos heuristicos para optimizacidn.

3.4 Mineria de datos.

3.5 Aprendizaje maguinal.

3.6 Teoria de decisidn.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor wutilizard la clase magistral para exponer los temas del curso.
propiciando la participacidn activa vy corresponsable en el proceso de|
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en eli
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo. ?
Para lograr 1lo anterior se podréan desarrollar actividades tales como tareas, |
trabajos de investigacidn, proyecto final y exposicién de temas.

Se deberédn desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejerciciocs sobre los temas
abordados.

En las horas de practica, se utilizaréd la modalidad de sesiones de
laboratorio de cdédmputo para gque los alumnos resuelvan problemas de manera
individual o grupal.

Para las actividades de programacidén se deberd elegir un lenguaje que sea el
més propicio para la Inteligencia Artificial.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

La evaluacidén global de esta UEA incluird evaluaciones peridédicas y, a juicio
del profesor, una evaluacidn terminal.

Se sugiere que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y
una oral.

El profesor seleccionaré& 1los elementos de evaluacidn periddica de entre los
siguientes: evaluaciones, participacidén en clase, tareas, trabajos de
investigacidn, presentaciones de temas, programas realizados en el
laboratorio y 1las actividades realizadas para el desarrollo de un proyecto
final.

Los factores de ponderacién quedaran a Jjuicio del profesor y se daran a
conocer al inicio del curso.

Evaluacidén de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya' todos|
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{los contenidos tedricos y préacticos de la UER, o sdlo aquellos gue no fueron,
lcumplidos durante el trimestre.
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