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OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de utilizar mejores préacticas

bédsicas de ingenieria de software en el desarrollo de pequefios sistemas
intensivos en software.

Objetivos Especificos:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Comprender las caracteristicas principales del desarrollo de los sistemas
intensivos en software.

- Conocer los procesos para desarrollar sistemas intensivos en software.

- Realizar la administracidn de proyectos de desarrollo de sistemas
intensivos en software de tamafio pequeilo.

- Realizar el andlisis de requerimientos de sistemas intensivos en software.

- Realizar la administracidén  de configuracién en proyectos de desarrollo de
sistemas intensivos en software.

CONTENIDO SINTETICO:

Procesos de desarrollo de software (1.5 semana) .
.1 Conceptos béasicos de procesos.

Procesos con alta formalidad.

.3 Procesos agiles.
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Administracién de proyectos (3.5 semanas) .
Conceptos y ciclo de vida de un proyecto.
.2 Iniciacidén de un proyecto.
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2.3 Planeacidn de un proyecto.

2.4 Ejecucidn, seguimiento y control de un proyecto.

/2.5 Cierre de un proyecto.

/3. Administracién de riesgos (1 semana) .

i3.1 Conceptos béasicos de riesgos.

3.2 Identificacién, caracterizacidn y priorizacidén de riesgos.
3.3 Estrategias de tratamiento de riesgos.

|3.4 Control y seguimiento de riesgos.

|

'4. Administracidn de requerimientos (3 semanas).

4.1 Conceptos basicos de requerimientos de software.

14'2 Flujo de la administracién de requerimientos.

(4.3 Niveles de requerimientos.

4.4 Rastreabilidad de los reguerimientos.

|4.5 Validacidén de reguerimientos.

5. Administracidén de configuracidén (2 semanas) .

5.1 Conceptos basicos de administracidén de configuracidn.
5.2 Elementos de una linea base.

/5.3 Configuracién de una linea base.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor utilizaré la clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacién activa y corresponsable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr lo anterior se podrén desarrollar actividades tales como tareas,
trabajos de investigacidn y exposicidn de temas.

Se deberéan desarrollar exhaustivamente ejemplos Yy ejercicios de
administracién de proyectos, de riesgos, de requerimientos Yy de
iconfiguracidn.

En las horas de practica, se utilizara la modalidad de sesiones de

laboratorio de cémputo para gque los alumnos resuelvan problemas de manera
individual o grupal.

Durante el curso se realizaran progresivamente actividades que culminen con
la obtencidén de un sistema intensivo en software.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

|Evaluacién Global:

La evaluacidn global de esta UEA incluira evaluaciones periddicas y, a juicio]

tdel profesor, una evaluacién terminal.

'Se sudier® que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y
‘una oral.

'El profesor seleccionard& los elementos de evaluacién periddica de entre las
'siguientes: evaluaciones, participacidn en clase, tareas, trabajos de
linvestigacidn, presentaciones de temas, programas realizados =~ en el
ilaboratorio vy las actividades realizadas para el proyecto de desarrollo.

‘Los factores de ponderacidn quedardn a juicio del profesor y se darén a

fconocer al inicio del curso.

;

}Evaluacién de Recuperacidn:

‘A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya todos
|los contenidos tedricos y préacticos de la UEA, o sbélo aquellos que no fueron

icumplidos durante el trimestre.
|
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Springer, EUA.

4. Pressman, R., (2010), Ingenieria de Software, McGraw Hill, EUA.
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