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OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

Que al final de 1la UEA el alumno sea capaz de desarrollar un sistema

intensivo en software pequefio analizando sus vrequerimientos, disefiando y
desarrollando la solucidn correspondiente.

Objetivos Especificos:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Comprender los principios del desarrollo de los sistemas intensivos en
software.

- Conocer un proceso para desarrollar sistemas intensivos en software.

|- Realizar el andlisis de requerimientos de sistemas intensivos en software.

- Realizar el disefio de sistemas intensivos en software.

- Realizar la implementacidén del andlisis y disefio de un sistema intensivo en
software.

CONTENIDO SINTETICO:

Sistemas intensivos en software (1 semana) .

Caracteristica de los sistemas de computacidn.

Problemas que presentan los sistemas de computacidn.

.3 Costos asociados al desarrollo Yy operacidn de los sistemas de
computacién.

1.4 Aspectos de calidad de los sistemas de computacidn.
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2. Procesos de desarrollo de software (1 semana) .
2.1 Procesos de fases secuenciales.
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|2.2 Procesos iterativos.

An&lisis de requerimientos (3 semanas) .
Identificacidén de las interacciones principales.
Identificacidén de los actores.

Descripcidn de las interacciones.

Descripcidén de la interfaz con el usuario.
Elemdntos de datos participando en la interaccién.
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Disefo de la solucidén (3 semanas) .
Arquitectura de software basica.
Identificacidn de objetos y mensajes.
Identificacidn de clases.
Identificacién de componentes.
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Implementacidn (3 semanas) .

Aspectos a considerar en la implementacidn.
Seguimiento de la arquitectura y del disefio.
Verificacidn de la implementacién.
Validacién de la implementacidn.

Despliegue de la aplicacién.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor wutilizard 1la «clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacidén activa y corresponsable en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr 1lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas,
trabajos de investigacidn y exposicién de temas.

Se deberéan desarrollar exhaustivamente ejemplos Y ejercicios de
administracidén de proyectos, de riesgos, de requerimientos Yy de
configuracidn.

En las horas de practica, se utilizarad 1la modalidad de sesiones de

laboratorio de cémputo para que los alumnos resuelvan problemas de manera
individual o grupal.

Durante el curso se realizaran progresivamente actividades que culminen con
la obtencidén de un sistema intensivo en software.
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MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Global:

La evaluacidn global de esta UEA incluird evaluaciones periédicas y, a juicio
del profesor, una evaluacién terminal.

Se sugie?e que las evaluaciones periédicas sean un minimo de dos escritas Yy
una oral.

El profesor seleccionard los elementos de evaluacidén periddica de entre las

siguientes: evaluaciones, participacidn en clase, tareas, trabajos de
investigacidén, presentaciones de temas, programas realizados
en el laboratorio 54 las actividades realizadas para el proyecto de

desarrollo. Los factores de ponderacién
quedaran a juicio del profesor y se dardn a conocer al inicio del curso.

Evaluacidén de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacién escrita que incluya todos
los contenidos tedricos y précticos de la UEA, o sdlo aquellos gque no fueron
cumplidos durante el trimestre.
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Development Process, Addison Wesley Longman Inc., EUA.
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