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(ﬁ OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

Que al final del curso el alumno sea capaz de realizar programas modulares y
elaboraria la documentacidén correspondiente.

Objetivos Especificos:

Que al final del curso, el alumno sea capaz de:

- Plantear soluciones algoritmicas para problemas simples utilizando las

Utilizar adecuadamente los tipos de datos simples y estructurados.
Traducir sus algoritmos en programas modulares y bien documentados.

CONTENIDO SINTETICO:

Conceptos basicos.

Modelo de Von Neumann.

Algoritmo: definicidén y expresidn.
Software basico.

Sistema operativo.

Lenguajes.

Editores de texto.

Compiladores.

Depuradores simbdlicos.

Ambientes de desarrollo integrado.
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Elementos de la programacidén imperativa.

Datos.
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.1. Identificadores.

.2. Constantes y variables.
.3. Tipo de datos: definicidn.
Tipos de datos simples.

1. Enteros.

2. Reales.

3. Caracteres.

.4. Booleanos.
Séntencias simples.

1. Asignaciédn.

.2. Entrada y salida.
Construccidn de expresiones aritméticas y ldégicas.
.1. Operadores aritméticos y su precedencia.

.2. Operadores légicos, tablas de verdad y precedencia.
Estructuras de control. :

.1. Secuenciacidn.

.2. Seleccidén condicional simple, doble y miltiple.
.3. Iteracidn condicional.

Tipos de datos compuestos.

.1. Principio de los tipos de datos compuestos.
.2. Ejemplo: Cadenas.

Estructura de un programa.

1. Disefio de programacién ascendente y descendente.
2. Mbédulo principal y subordinados.

.3. Tipos de médulos: Procedimientos y Funciones.
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. Parametros.
.1. Definicidn.
4.2 . Parametros formales.
4.3. Parametros actuales.
.4.4. Tipos de paso de parametros.
a) Valor. §
b) Referencia.
3.5. Anidamiento de mddulos.
3.6. Alcance de identificadores.

- Estructuras de datos béasicas.
4.1. Arreglos unidimensionales.
4.2. Arreglos multidimensionales.
4.3. Registros.

5. Documentacidén y prueba de programas.
5.1. Estandar de codificacidn.
\?.2 Especificacidén de Casos de Pruebas.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Se asignardn por semana cuatro horas de teoria y tres horas de taller.

El profesor expondrd en la clase los temas del curso utilizando técnicas de
enseflanza que propicien en el alumno su participacidn activa y corresponsable
en el proceso de aprendizaje y que fomenten el pensamiento critico, la
disciplina y el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad para
aprender por si mismo. En las sesiones de taller, el profesor propondra
problemas para que los alumnos 1lds resuelvan de manera individual.

Para las actividades de programacién se deberda elegir un lenguaje de
programacién orientada a objetos, por ejemplo Java, C#, Python, C++, etc.
Durante el curso se deberan desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios
de programacidn.

El contenido sintético esta disefiado para cubrirse en once semanas.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

La evaluacién de esta UEA se hard tomando en cuenta el desempefio del alumno
en el aula y su trabajo autdnomo.

Los elementos para las evaluaciones periédicas podridn ser los siguientes:
examenes, participacidén en clase, tareas, programas hechos en el laboratorio.

La evaluacién global de esta UEA incluird las evaluaciones periddicas y, a
juicio del profesor, una evaluacidén terminal. Se sugiere que las evaluaciones
periddicas sean un minimo de dos escritas y, a juicio del profesor, una oral.
El profesor seleccionard los elementos de evaluacidn periddica y los factores
de ponderacidn respectivos que considere pertinentes. '

Con el fin de asegurar la homogeneidad en el nivel de los grupos, los
profesores que impartan la U.E.A. en el trimestre deberan decidir, de manera
conjunta, la periodicidad de las evaluaciones parciales, el contenido de las
mismas y el factor de ponderacidén de cada rubro.

Evaluacidén de Recuperacidn:

La evaluacidén de recuperacidén podréd ser terminal o complementaria, a juicio
del profesor.
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Bibliografia Necesaria:

1. Joyanes Aguilar, Luis; 1la edicidén (1988); “Fundamentos de Programaéién.
Algoritmds y Estructura de Datos”; Mc Graw Hill.

2. Joyanes Aguilar, Luis; (2003), “Fundamentos de programacidn: algoritmos,
estructuras de datos y objetos”; McGraw-Hill; Espaiia.

Bibliografia Recomendable:

1. Lépez R., Leobardo; (2003) ; “Programacidn estructurada: un enfoque
k algoritmico”; Alfaomega; México.
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