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OBJETIVO (S) :
Objetivos Generales:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

- Conocer la organizacién de la institucién, sus reglamentos y la.estructura
del plan de estudios de computacién asi como de los programas de estudios.
- Explicar los antecedentes histéricos de la computacién.

- Entender la representacidén de los componentes que integran una computadora
y su funcionamiento.

- Entender los aspectos formales del estudio de la computacidn.

- Describir el estado actual de esta disciplina y las lineas de
investigacidn.

CONTENIDO SINTETICO:
1. La licenciatura en Computacién en la UAM-TI.

Antecedentes de la computacidn.
Generaciones de las computadoras.
Modelo de Von Newmann.

Antecedentes y funcionamiento de Internet.
Aplicaciones.

NN
s w N

Conceptos fundamentales de la computacién.
Autdémata.

Maquina de Turing.
.3 Algoritmo.
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4. Operaciones elementales.
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Sistemas numéricos. w
Operadores aritméticos.
Operadores ldégicos.
Operadores relacionales.
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4 Precedencia de operadores.
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Teoria de la programacidn.

Planteagiento y resolucién de problemas.
Diagrama de flujo.

Pseudocddigo.

Codificacidn.

Pruebas de programas.

aoouun
Lﬂ;ﬁwl\)'—'

Panoramica de la computacidn. '
El desarrollo tecnoldégico.
6.2 Tendencias de la computacidn.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Se asignarédn por semana tres horas de teoria y tres horas de taller.
El profesor expondrd en la clase los temas del curso utilizando técnicas de
ensefianza que propicien en el alumno su participacidén activa y corresponsable
en el proceso de aprendizaje y que fomenten el pensamiento critico, la
disciplina y el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad de
aprender por si mismo. En las sesiones de taller, el profesor propondra
problemas para que los alumnos los resuelvan de manera individual o grupal.

El profesor deberd promover el habito de 1la lectura entre los alumnos,
pidiéndoles gque lean al menos una vez por semana material seleccionado por el
profesor y que profundice o complemente los temas tratados en el curso.

Para las actividades de programacién se debera elegir un

lenguaje de
programacidén orientado a objetos.

Durante el curso se deberan desarrollar, detalladamente, ejemplos y
ejercicios de programacidn.

El contenido sintético estd disefiado para cubrirse en once semanas.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

La evaluacidén global de esta UEA incluird evaluaciones periédicas y, a juicio
del profesor, una evaluacidn terminal.

Los elementds para las evaluaciones periddicas podran ser los siguientes:

examenes (al menos dos) , participacidn en clase, tareas, trabajos de
investigacidén, presentaciones de temas, vy actividades desarrolladas en el
taller. '

El profesor seleccionara, a su juicio, los elementos de evaluacién periddica
y los factores de ponderacidn respectivos.

Evaluacidn de Recuperacidn:

La evaluacidén de recuperacidén podrd ser global o complementaria, a juicio del
profesor.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. G. Levine, ‘“Estructuras fundamentales de la computacidén. Los principios”,
(1997) Ed. McGraw-Hill.

2. J. Glenn Brookshear, “Introduccién a las ciencias de la computacidn”
(1995) 4a. Edicidén, Ed. Addison-Wesley Iberoamericana.

3. G. Levine, “Introduccidn a la computacidén Yy a la programacidn
estructurada”, (1989) 2a. Edicién, Ed. McGraw-Hill.

4. D. H. Sander, “Informé&tica, presente y futuro”, (1990) Ed. McGraw-Hill.

5. J. Glenn Brookshear, “Teoria de la computacidn”, (1993) Ed. Addison

KggﬁWesley, México: )

1  UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

‘ Casa abierta al tiempo D, .
| A &4 /&-‘
PRESENTADAALCOLEGK)AQ JEMICH T
. f EN SU SESION NUM. Zé';

EL SECRETARIO DEL COLEGIO




